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GAME RULES

Choose a challenge. Make sure the game board is placed in the
correct direction and place the penguins in the water as indicated.
Easier challenges use more penguins than the more difficult ones.

Try to place the 4 ice blocks on the game board, without covering any
of the penguins in the water. Some places on the board will remain

empty when in challenges where less than 4 penguins are used.

There is only 1 solution, found at the end of the booklet.
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SPELREGELS

© Kies een opdracht. Zorg dat het spelbord in de juiste richting staat.

Plaats de pinguins zoals aangegeven in het water. In de gemakkelijke
opdrachten komen meer pinguins voor dan in de moeilijke
opdrachfen.

Probeer alle ijsschotsen op het spelbord te plaatsen. Je mag geen
ijsschots bovenop een pinguin zetten. Bij opdrachten met minder dan
4 pinguins, zullen sommige plaatsen op het spelbord leeg blijven.

Er is telkens maar één oplossing die je achteraan in het boekje kan
terugvinden.
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SPIELREGELN

Wahle eine Aufgabe. Achte darauf, dass das Spielbrett richtig
ausgerichtet ist, und stelle die Pinguine wie angegeben im Wasser
auf. Fir die einfacheren Aufgaben benétigst du mehr Pinguine als fijr
die schwierigeren.

Versuche nun, die Eisblécke so auf das Spielbrett zu legen, dass
keiner der Pinguine im Wasser verdeckt wird. Bei den Aufgaben, bei
denen weniger als vier Pinguine verwendet werden, bleiben einige
Felder auf dem Spielbrett leer.

Es gibt immer nur eine Lésung. Die jeweilige Lésung zur Aufgabe ist
im hinteren Teil des Aufgabenheftes zu finden.

REGLES DU JEU

© Choisissez un défi. Assurez-vous que le plan de jeu soit correctement

orienté et placez les pingouins dans I'eau comme indiqué.
Les défis les plus simples se jouent avec plus de pingouins que les plus

difficiles.

Complétez le plan de jeu & I'aide des 4 morceaux de banquise en les
posant dans les espaces vacants sans, bien évidemment, écraser les
pingouins présents | Certains espaces resteront vides lorsque le défi
demande de jouer avec moins de 4 pingouins.

Il n’existe qu’une seule solution & chaque défi, que vous trouverez & la
fin du livret.
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REGLAS DE JUEGO

Elije un desafio. Asegirate de que el tablero de juego estd en la
direccién correcta y coloca los pingiiinos en el agua tal y como se
indica. En los desafios mds féciles se utilizan mds pingiiinos que en
los mas dificiles.

Intenta colocar los 4 bloques de hielo sobre el tablero de juego, sin
tapar a ninguno de los pingiinos que estdn en el agua. Algunos
espacios del tablero pueden quedar vacios en los desafios en los que
se utilizan menos de 4 pingiinos.

Solo hay 1 solucién, que encontrards al final del manual.
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REGRAS DO JOGO

Escolhe um desafio. Certificate de que o tabuleiro de jogo estd
posicionado na dire¢do correta e coloca os pinguins na dgua como
indicado. Os desafios mais faceis utilizam mais pinguins do que os
mais dificeis.

Tenta colocar os 4 blocos de gelo no tabuleiro de jogo, sem cobrir
nenhum dos pinguins com a dgua. Algumas posi¢cdes no tabuleiro
irdo ficar vazias quando estiveres a jogar um desafio com menos de
4 pinguins.

Existe apenas 1 solucdo, que encontras no final do folheto.
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REGOLE DEL GIOCO

€ Scegli una sfida. Assicurati di posizionare il tabellone nella direzione
corretta e di disporre i pinguini nella piscina come indicato. Le sfide
pit semplici richiedono I'uso di un numero maggiore di pinguini
rispetto a quelle pit complesse.

@ Prova a posizionare i 4 blocchi di ghiaccio sul tabellone, senza
coprire nessun pinguino. Nelle sfide in cui viene utilizzato un numero
massimo di 3 pinguini, alcune caselle restano vuote.

© La soluzione & unica ed ¢ riportata nelle ulime pagine del libretto
delle istruzioni.
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KANONEZ NAIXNIAIOY

0 EmAé€Te pia mpokAnon. EAéyEte 0Tt To TapmAd maixvidiou sival
TOMOBETNUEVO OTN CWOTHA KATELBUVON Kal TOMOBETAOTE TOUG TTIYKOU{VOUG
0TO0 VEPO OTMWG UTTOSEIKVUETAL. XTIG EUKONEG TIPOKANOELG TOTTOBETOUVTAL
TEPIOOATEPOL TIYKOU{VOL armo OTL OTIC TTIO0 SUOKOAEC,.

9 Mpoomnabnote va TomoBetroeTe Ta 4 KOPPATIa Tdyou 0To TAUTAS Tou
maxviS1oU, Xwpig va KOAVYETE Kavévav amod Toug TIYKOUivoug 0To
vePO. MePIKEG BECEIC OTO TAUMAG TTAPAUEVOUV KEVEG OTAV OE KATTOIEG
TIPOKANOELG XPNOLUOTTOLOUVTAL AYOTEPOL ATTO 4 TTIYKOUIVOL.

6 Yrdpxet povo pia Aon, n omoia Bpioketal 0To T€A0G Tou YUANadiou.

HVORDAN SPILLER MAN

@ Vg en udfordring. Veer sikker pé at spillepladen er placeret i den
korrekte retning, og at pingvinerne er placeret korrekt i vandet.
| de lette udfordringer er der flere pingviner, end i de vanskelige
udfordringer.

@ Prov at legge de fire is-brikker pé& spillepladen, uden at deekke for
nogle af pingvinerne i vandet. | udfordringer med feerre end fire

pingviner vil der vaere tomme felter.

© Der er kun en lgsning, find den bagerst i udfordringsbogen.

SPELREGLER

© Valj en utmaning. Se till att spelplanen &r vénd i rdtt rikining och
placera ut pingvinerna i vattnet enligt anvisningarna. De enklare
utmaningarna har fler pingviner an de svarare.

@ Forsok placera ut de fyra isblocken pé spelbrédet utan att técka
ndgon av pingvinerna i vatinet. Négra platser p& spelplanen kommer
att férbli tomma om man spelar utmaningar med farre &n fyra
pingviner.

© Det finns bara en riktig lsning och den beskrivs léngst bak i héftet.

SPILLEREGLER

© Velg en oppgave. Pass pa at brettet peker i riktig retning, og plasser
pingvinene i vannet som vist. De enkle oppgavene bruker flere
pingviner enn dem som er vanskeligere.

@ Prov & plassere de 4 isflakene pa brettet uten & dekke noen av
pingvinene i vannet. Noen av feltene pé brettet vil vaere tomme ndr du

prover & lese oppgaver med mindre enn 4 pingviner.

© Hver oppgave har bare 1 lasning, som du kan finne bakerst i heftet.

PELISAANNOT

© \Valitse haaste. Varmista, ettd pelilauta on oikein pdin. Aseta
pingviinit veteen kuvan mukaisesti. Helpoissa haasteissa on enemmédn
pingviinejd kuin vaikeissa haasteissa.

@ Aseta nelja jaalauttaa pelilaudalle niin, ettei yksikaan pingviini
iad niiden alle. Osa pelilaudasta jGé tyhjcksi haasteissa, joissa
pingviineja on véhemman kuin nelja.

© Jokaiseen haasteeseen on vain yksi ratkaisu, joka |8ytyy vihkosen
lopusta.
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